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Cha pitre 4 . Le webmastering et les autres métiers du web

®Séquence 4
Objectifs specifiques : A la suite de cette seéquence, I'étudiant doit étre capable de:
Présenter les principaux métiers du web,
Décrire le webmastering
Installer des éditeurs HTML (Simple et Wysiwyg)
Créer et exécuter des fichiers HTML avec des éditeurs (Simple et Wysiwyg)
Traiter une image avec un éditeur d'image
Décrire la mise en ligne d’'un site web
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La vie d'un site web

® Lavie d'un site web posséde deux principales facettes, chacune décomposables en phases
spéecifiques :

= La creation, correspondant a la concretisation d’un projet en un site en ligne, réference et
visite ;

- L'exploitation, correspondant a la gestion quotidienne du site, au suivi de son evolution
et a sa mise a jour réguliere.

® Lamise en place d'un site web est donc une activité multidisciplinaire faisant appel a un
grand nombre de compétences. 0 |

)V UVS

UNIVERSITE VIRTUELLE DU SENEGAL



Définition de métier du web

® Les métiers du web sont 'ensemble des métiers ayant pour but le développement et la
maintenance de sites web.

® La classification des différents métiers du web est changeante selon les études, les pays,
les différents auteurs.

® Ces métiers sont plus des fonctions regroupées en métiers selon I'entreprise, ou
'organisation.

® Ces metiers sont en pleine évolution, tant au niveau des outils techniques, que des missions
qui sont attribuées aux professionnels.
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Familles des métiers du web
On peut classer ces métiers en plusieurs familles dont :

® Lagestion de projet
- Chef de projet web : dirige la conception et la réalisation du site
- Architecte de I'information : organise et classifie l'information a publier

® La programmation et développement

- Développeur : concoit et réalise les éléments techniques du site

- Programmeur : crée les applications ou sous-parties en langage informatique

- Animateur : crée des images animées (2D-3D), des applications flash, ou autres
- Intégrateur : organise et intégre les différentes "briques" du site

- Spécialiste bases de données : congoit, crée, gere les bases de données du site
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Familles des métiers du web :

Le Graphisme et le webdesign

- Webdesigner : concoit le site, avec ses différentes parties qui seront réalisées par lui-
méme ou d'autres intervenants

= Graphiste : concoit et crée les éléments graphiques
= lllustrateur : crée les parties images du site

- Ergonome : renforce I'accessibilité du site pour des publics particuliers, s'assure que les
informations sont facilement accessibles a tous
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Familles des métiers du web :
® Gestion de l'information

- Documentaliste : collecte les informations qui seront publiees, il les vérifie et les valide
avant publication

- Juriste : vérifie la [égalité des informations publiées
- Gestionnaire de contenus : gére le contenu du site

- Journaliste Internet : écrit les textes, en prenant en compte les besoins du référencement
moteurs de recherche (SEO)

® Marketing et promotion
- Référenceur : favorise le référencement naturel du site aupres des moteurs de recherche,

= Webmarketeur : €labore et met en place avec les autres acteurs, la strategie marketing
internet du site ou de |'organisation
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Familles des métiers du web :

® Exploitation
Cette equipe est chargée de I'hébergement, de la bonne marche du site web et de ses
différents services en termes de disponibilité, de performance, de résilience et de sécurité.

® Animation
- Animateur de site : gere I'ensemble des contributeurs de contenus du site

= Gestionnaire de communauteé : anime la communaute au travers du site, des réseaux
sociaux, forums...

® Administration

= Webmaster : gere au quotidien le site web et le met a jour. Il est aussi souvent
responsable du développement du trafic.
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Le wehmastering
Définition

® La personne en charge d'un site web, c'est-a-dire généralement la personne qui congoit un
site web et le met a jour, est appelé webmaster.

® Ainsi le terme webmastering désigne I'ensemble des taches que le webmaster doit
effectuer pour créer le site, le faire connaitre, le faire héberger, ...

o
: doit nécessairement avoir des connaissance en :
~ HTML le langage de base du web
~ JavaScript
" PHP, ASP ou JSP, etc.
- Base de données : MySQLou oracle, etc.

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE



Comment réaliser un site web ?
Apres la conception, un site peut étre réalisé:

® Soit en développant tout soi-méme par un éditeur simple ou
un éditeur Wysiwyg,

® Soit en utilisant des outils en ligne comme Google Site Google Sites

(sites.google.com) @

® Soit en utilisant un site web précongu (les CMS) comme WORDPRESS
Joomla et WordPress

® Soit en utilisant des Frameworks (Exemple: Codelgniter )

Codelgniter

UNIVERSITE VIRTUELLE DU SENEGAL



Editer un site web avec un editeur Simple ou Wysiwyg

® Pour créer un site internet il est essentiel de créer des fichiers HTML. Il existe deux
fagons de créer ce type de fichier:

® Editer le fichier HTML "a la main".
Exemple: Notepad++ ou TextEdit (Mac).

® Utiliser un éditeur HTML WYSIWYG (What You See Is What You Get,
traduit par Ce que vous voyez est ce que vous obtenez).

Exemple : Dreamweaver et Visual Studio




Editer un fichier HTML "a la main",

° _ . Fichier Edition Recherche Affichage Encodage Langage Paramétrage Outils
” COﬂSISte d taper |e COde HTML danS un Macro Exécution Compléments Documents 7 X

]{‘ichtier texte a l'aide d'un simple eéditeur de J| _ 0 FH & . .ol imD 2|t & |0
exte. =

B script js Jl B colorer htmi ;3] Bl change log £ [=dtest himl E3 |

<!DOCTYPE html>
§<html>

® Si cette solution est la plus fastidieuse (bien
que HTML soit tres facile), c'est toutefois la
meilleure fagon d'apprendre a faire un site,
de comprendre son fonctionnement, et ainsi
avoir un code optimisé et propre.

<head>

<title>Titre de la page</title>
-</head>

—<body>

<hl>Ma premiere entéte</hl>
<p>Mon premier paragraphe.</p>
-</body>

L</html>
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Col:9 Sel:0|0 Windows (CRLF)  UTF-8
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Le wehmastering
Editer avec un éditeur WYSIWYG

Il consiste a utiliser un logiciel permettant
de créer des pages web visuellement en
placant des objets et des contrlles, le
logiciel se chargeant de créer le code
HTML a votre place.

® S'il s'agit d'une solution trés pratique pour
créer de petites pages peu compliquées, il
peut s'avérer tres ennuyeux de ne pas
arriver a faire ce que l'on veut...
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_ _Commun | Mise enforme | Formulaires | Données | Spry | jQuery Mobile | InContext Editing | Texte | Favoris |
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gridntmi X | test.awt x |

Code | Fractomer | Créaton | Endrect | S, @. 80 p%% &1 @ Titre :

Document sans nom

Mise en page
Comme il s'agit d'une mise en page a une colonne, le .content n'est pas flottant.

Remplacement du logo

Dans la zone .header, un espace réservé pour image a été utilisé a I'endroit o vous souhaiterez probablement
placer un logo. Il est conseillé de supprimer I'espace réservé et de le remplacer par votre logo lié.

Notez que si vous utilisez I'inspecteur Propriétés pour accéder a I'image de votre logo a I'aide de la zone SRC
(au lieu de supprimer |'espace réservé puis de le remplacer), vous devez veiller & supprimer les propriétés
intégrées d'arriere-plan et d'affichage. Ces styles intégrés servent uniqguement a permettre I'affichage de
I'espace réservé du logo dans des navigateurs a des fins de démonstration.

Pour supprimer les styles intégrés, assurez-vous que le panneau Styles CSS est bien en mode Actuel.
Sélectionnez I'image puis, dans le volet Propriétés du panneau Styles CSS, cliquez & I'aide du bouton droit puis
supprimez les propriétés d'affichage et d'arriére-plan. Bien entendu, vous pouvez toujours accéder directement
au code et y supprimer les styles intégrés depuis l'image ou l'espace réservé.
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Traitement des ressources multimédias

® D'autre part, un site internet doit contenir des images,
Il vous faut donc un logiciel de dessin capable
d'égayer votre site avec des images (au format GIF

ou JPG).

® Exemples : Photoshop, fireworks, gimp,
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Le transfert vers le serveur

® Pour créer un site Internet il n'est pas nécessaire d'étre connecté a Internet lors de la
création, compte tenu du fait qu'il s'agit uniquement dans un premier temps de créer les
fichiers HTML et les images.

® Mais lorsque le site Web est prét a étre vu par des visiteurs, il est essentiel de le mettre en
ligne, c'est-a-dire transférer (copier) les fichiers de votre ordinateur sur le serveur.

® Pour cela, vous aurez besoin des paramétres de connexion au serveur (Nom du serveur,

|Og|n et mOt de passe) File Edit View Transfer Server Bookmarks Help
-ATICIS S v D &ke AP A

ost: Username: Password:
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Les clients FTP

® Un client FTP est un logiciel permettant de se connecter
a un serveur afin d'y échanger des fichiers.

® Une fois connecté, il vous est possible de publier des
fichiers afin que ceux-ci soient accessibles depuis votre
site Internet.

® Exemples : Filezilla, CuteFTP, Dreamweaver
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Exercice : Transiert d'un site web

On considere le site crée dans le chapitre précédent

1. Installer le client FTP Filezilla

2. Avec Filezilla, mettre en ligne le site creé auparavant en utilisant les
parametres que votre hébergeur vous avez envoyes précedemment.

3. Verifier bien que votre site web est bien sur Internet en vérifiant par un ami
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Exercice : Edition Wysiwyg d'un site weh simple

On considere le site cree dans le chapitre précedent
1. Installer I’éditeur Wysiwyg Dreamweaver

2. Créer un site web avec Dreamweaver

3. Créer une page HTML en mode Design

4. Visualiser la page avec un navigateur

5. Mettre en ligne le site cree a partir de Dreamweaver en utilisant les parametres
que votre hébergeur vous avez envoyes précedemment.
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